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Od té doby, kdy si lidé zacali posilat daleZité zpravy, snaZili se jini lidé
tyto zpravy zachytit. Jednou z mozZnosti, jak ochranit své vzkazy pred
zvédavci bylo zajistit jim silny (pokud moZno ozbrojeny doprovod),
druhou moZnosti pak napsat zpravu tak, aby na prvni pohled nedavala
smysl - zaSifrovat ji.
JenZe lidé byli (jsou a budou) zvédavi, proto se snaZili tajné zpravy
rozlustit - deSifrovat. Dodnes vSak existuji Sifry, které jesté nikdo
nerozlustil. Napriklad nékteré spisy slavhého védce, anglického mnicha
Rogera Bacona, ktery Zil ve 13. stoleti, dosud €ekaji na svého ¢tenare.

VyzkousSejte si nékolik jednoduchych Sifer. Zasifrujte
tfreba své jméno nebo nam Sifrovane napisSte kratky
vzkaz.

Tady jsou priklady, jak na to:

Priklad: mésto Rakovnik

kinvokaR otsém

Jak Sifrovat:
Sifrovani je velmi jednoduché - jednoduse piseme zpravu pozpatku.

Jak rozlustit:
Pokud chceme deSifrovat, prosté text precteme pozpatku.
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Stfedocesky kraj

Sifrovani = ptehled

Sifrovani odpfedu a odzadu:

Priklad: Rakovnik

Rkviknoa
Jak Sifrovat:
Pri Sifrovani si rozpoc€itame misto pro celou Sifru a Sifrujeme tak, Ze na
zacatek zapiSeme prvni pismeno. Na konec pak druhé pismeno. Treti
pismeno Sifrované zpravy napiSeme na druhou pozici. Jako predposledni

pismeno zapiSeme dalSi pismeno zpravy. Je to vlastné stfidavé
zapisovany text od zac¢atku a od konce.

Jak rozlustit:
PFi deSifrovani ¢teme text postupné po pismenech od zacatku ke konci.

FaleSna pismena:

Priklad: Rakovnik (heslo: x)

AKYxRtxatgexkyxozgixvtxnjbhxioboxk

Jak Sifrovat:

Pokud Sifrujeme napiSeme nejprve nékolik nahodnych pismen, pak
nasleduje pismeno, podle kterého pozname, Ze nasledujici znak je
pismeno Sifry (pismeno x). Po tomto pismenu nasleduje jedno pismeno
Sifry. Pokra€ujeme zase od zacatku - napiSeme nékolik nahodnych
pismen...

V pismenech, ktera jsme zvolili jako matouci se samozirejmé nesmi
objevit ono pismeno, protoZze potom by mohla byt Sifra zaSifrovana
Spatné.

Jak rozlustit:

Zjistime, zda se v Siffe neopakuje podezrele casto nékteré pismeno.
Pokud ano, pak mame podezreni, Ze se jedna praveé o tento typ Sifry. V
textu vZdy nalezneme ono casto se opakujici se pismeno a text zpravy je
vZdy postupné psan po tomto pismenu.
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VloZeni hesla za kaZdé pismeno:

Priklad: Rakovnik (heslo dub)
Rdubadubkdubodubvdubndubidubkdub

Jak Sifrovat:
Pfi Sifrovani zapisujeme mezi kaZzda dvé pismena zpravy kratky shluk
hlasek (heslo: dub).

Jak rozlustit:

Pokud vidime, Ze se v Siffe vyskytuje aZ podezrele €asto jedna skupina
hlasek, pak se miZe zfejmé jednat o tuto Sifru. PFezkoumame, zda se v
celém textu opakuje jedna stejna skupina hlasek, kde vzdy mezi dvéma
skupinami jedno pismeno. Pokud je tomu tak, pak vZdy blize neurcena
pismena mezi dvéma skupinami tvori text zpravy.

-

Misto pismen disla:

AE AR EE DR EEEEEE zzz:gl;_u 3E]26
A|B|C|D|E|[F|G|H|I |[J|K|L|M|N|O|P|Q[R|S|T|U|V|W|X

Priklad: Rakovnik
18:1;11:;15;22:14;9:11;

Jak Sifrovat:
Pismena v abecedé ocislujeme Cisly od 1 do 26. Pismena zpravy pak
nahrazujeme témito Cisly.

Jak rozlustit:

Pokud se text sklada maximalné dvojcifernych Cisel (nebo je napsan jako
mnozstvi Cislic jsoucich za sebou), jejich hodnota nepresahuje 26, pak
mame podezreni, Ze se jedna praveé o tuto Sifru. Pfi deSifrovani bychom
méli mit ocislovanou abecedu. Potom podle této abecedy zacheme
prevadét pismena.
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Mobilova Sifra: [ 1 ] { A%E , [D%F]

PFiklad: Rakovnik (4 )2 )(.8.)
9

777 2 55 666 888 66 444 55 [ pggs ] Tﬂ! v ) \wXyz

Jak Sifrovat: | * ITI # |

KazZdy, kdo nékdy posilal néjakou kratkou textovou zpravu na
tlacitkovém mobilnim telefonu, jisté poznal tento jednoduchy zptsob.
Kazdé jednotlivé pismeno se Sifruje tak, Ze se vZdy napiSe Cislo tlacitka
tolikrat, kolikaté je dané pismeno na daném tlacitku zobrazené. Jako
mezera se pouziva €islo 1. Zda se, Ze nutnou pomuickou pro Sifrovani i
deSifrovani je nutny samotny mobilni telefon, nebo alespoi néjaky
nakres, protoZe pismena na mobilnim telefonu nejsou usporfadana nijak
pravidelné

Jak rozlustit:

Pokud mate k dispozici tlacitkovy mobilni telefon staci podie Sifry
mackat jednotliva tlacitka a zprava se sama objevi (plati u starSich
mobilnich telefonl). Nebo jednoduse miZeme postupovat podle
klavesnice nebo nacrtku.

Posun pismen

Priklad: Rakovnik + >
1
112154567 a]a [o[1i[12[13[14[18[16[17[1a]1e[20[21]22[25]24]25] 26
Shlpwojl Alglclo|elFlelH1 [Wlk[L|m|n[olrlalr[s]T u|v]w x]Y]Z
Jak Sifrovat:

Zakladem je napsana abeceda bez hacku a carek bez Ch. PFi
zaSifrovavani pak vyhledame kaZdé pismeno v abecedé a do Sifry
zapisujeme toto pismeno vidy posunuté v abecedé o nékolik znaki (zde
o jeden). A=B

Jak rozlustit:

PFi deSifrovani posunujeme kazdé pismeno v abecedé o nékolik znaku
nazpatek (zde o jeden). Tento postup vSak pouZijeme primo tehdy pokud
jiz dany posun zname.
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Posun pismen (postupné):

Pfiklad: Rakovnik ZIE|LIE|N|T|NIA
#| %1 | #2 | +3| 44| +5| +E| +7
Rbmrzsor Z|FIN|IH|R|N|T|H

Jak Sifrovat:

Pri Sifrovani mame ocislovanou abecedu. Kazdé pismeno postupné
posunujeme v abecedé tak, Ze prvni pismeno nechavame nezménéno,
druhé posuneme o jednu pozici v abecedé dale, dalSi pismeno o dvé
pozice, dalsi o tfi atd. Pokud se pfi posunu dostaneme za pismeno Z
pokracujeme v pocitani zase od zacatku abecedy.

Jak rozlustit:

Pri deSifrovani posunujeme kaZzdé pismeno postupné zase opachym
smérem, nez pri Sifrovani. Pokud pfFi posunu dojdeme k pismenu A
odecitame od konce abecedy od pismene Z.

Velky polsky kFiz

ABC|DEF |&6HCH
IJK|LMN|OPQ
Comn IS | o |y s ey RSTIUVWI|XVYZ

Priklad: Rakovnik

Jak Sifrovat:

Sifrujeme podle nasledujici tabulky. Misto pismene, které Sifrujeme
nakreslime cary, které jsou okolo trojice pismen. Aby se jedno pismeno
odliSilo od ostatnich z trojice napiSeme tecku doprostred, bud'vice
nalevo, napravo nebo do stredu.

Jak rozlustit:
PouzZijeme tabulku a snaZime se najit umisténi pismene podle nakresu.
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AT

Maly polsky kFiZ: AlB|C JIklL
D|E|F MIN|O
Priklad: Rakovnik GlH]I PlalRr
[o _IleJ[e>[e][ o]
Jak Sifrovat:

(Z) Dy DET
\/3° A MLADEZE
W Rarovix

Sifrujeme podle nasledujici tabulky (maly kFiZ). Misto pismene, které
Sifrujeme nakreslime cary, které jsou okolo pismen. Aby se jedno
pismeno odliSilo od ostatnich z dvojice napiSeme tecku doprostred.

Jak rozlustit:

PouZijeme tabulku (maly kFiz) a snaZime se najit umisténi pismene podle

nakresu.

Morseova abeceda

Pfiklad: Rakovnik

R C B B EW W PR )|

Jak Sifrovat:

akat

nastup

biyskavice

6 nas pan

cilovnici

papirnici

dalava

kvili orkan

erb

rarasek

Filipiny

sobota

Grénska zem

tén

hrachovina

uéeny

Chléb nam dava

vyvoleny

ibis

Waltriv viz

jasmin bily

Xénie ma

—

krakora

y se ztraci

=r| = -2 z|a|nmoo e =

lupinetek
mava

M| <= = < C|d w0 o=

znama Zena

Ponévadz je pouziji Morseovy abecedy opravdu rozsahlé, neni v mych
silach zde popsat vSechny moZnosti Sifrovani a pouZiti.
Nejjednodussi zplsob Sifrovani je pfevod do podoby na papife jako

znaky tecka, ¢arka, lomitko.

PouZiti je opravdu velké mnoZstvi, napFiklad pro pfenos miZeme pouZit
piskani, svétlo baterky, rlizné zakryvani svicek, signalizaci praporky...
MulZeme na papir nakreslit malé a velké stromecky, prosté co nas

napadne.

Jak rozlustit:

DeSifrujeme podle pFijimanych znakt. KaZzdé pismeno, cCislici nebo jiny
znak tvofi skupina tecek a carek (dlouhych a kratkych signald). Oddéleny
jsou lomitkem (nebo delSi €asovou mezerou).
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Morseova abeceda

A - akat M - mava

B - blyskavice N - nastup

C - cilovnici o - 6 nas pan

D - dalava F -- papirnici

E erb Q --- kvili orkan

F - filipiny R - rarasek

G - Gronska zem S sekera

H Hrachovina T - tram

CH -- chléebnamdava U - uéeny

I ibis V - vyuceny

J -—-  jasmin bily W - vagon klad

K -- krakora X -- xeénokrates

L - lupineéek Y -- y se ztraci

P -- Znama Zena

1 o 6 -

2 - 7 -

| -- & -

4 - 9 -

T 0 ————-
otaznik ? — pomitka - | —ree
carka, vykiicnik | ! |=——rre—— odsuvnik | |t ——
tecka . — — — Zavorka () [—r———
stiednik P | —— e uvozovka —
Zlomkova Eara [ =t dvojtecka —_———
ravnitko E podtrhnuti | ———

Sifry budete potFebovat k lusténi zitFejsiho tkolu.



